
 

 

 

 Правила игры в русские шашки: 
 

1. Играть начинают белые шашки после розыгрыша 
2. Взялся за шашку – ходи ею 
3. Опустил руку – ход сделан 

4. Взятие шашек обязательно 

5. Ходить назад пешкой нельзя 

6. Ходить только по черным             
клеткам. 

7. Мешать и подсказывать 

сопернику нельзя 
8. Брать шашку соперника 

можно ходом вперед, если за ней 

есть свободное поле. Играющий 
может для взятия выбрать любую шашку (если таковых 

несколько) вне зависимости от количества собираемых фигур 

(дамок и шашек), как ему удобно для игры. Шашки снимаются 
с доски после завершения взятия. Дважды через одну и ту же 

шашку (дамку) перепрыгивать нельзя. 

9. Если шашка, двигаясь по доске, достигает последнего ряда, 
она сразу превращается в дамку, которая может ходить и 

вперед, и назад по всем черным диагоналям на всю их длину, 

если они свободны от шашек. 
10. Если за шашкой соперника имеется несколько свободных 

полей подряд, дамка может остановиться на любом из них. 

11. При положении «2 дамки против 1» после 5 ходов каждому 
присуждается ничья 

12. При положении «3 дамки против 1» после 10 ходов каждому 

присуждается ничья 
13. При обоюдном зажиме проигрывает тот, чья очередь хода 

14. Разговаривать во время игры участникам между собой, с 

воспитателями и другими лицами категорически запрещается. 
15. Если у участника возникает вопрос, то он поднимает руку и 

к нему подходит судья и разрешает ситуацию. 

16. Участники должны расставить шашки и покинуть игровую 
зону. 

17. В игровой зоне могут находиться только члены команд и 

судьи. 
 
 



Правила игры в 

«Детское домино»: 
 

1) Все участвующие в игре получают по 6 

фишек, остальные фишки находятся в 

«банке», лицевой стороной вниз. 

2) Игрок, у которого есть фишка с парными 

картинками, начинает ход первым. 

Остальные участники по очереди 

раскладывают свои фишки со схожими 

картинками. 

3) Если у кого-то из игроков нет фишки с 

похожей картинкой, то он берет фишки из 

банка.  

4) Если фишки закончились в банке, этот 

игрок пропускает ход. 

5) Игрок, у которого раньше всех закончатся 

фишки, становится победителем! 
 

 


